
‘ 



 

 

 
 

 

     

  (ITفناوری اطلاعات مهندسی مباحث ) نام دروس رديف

 کلیه مباحث زبان عمومي و تخصصي 1

 های گسستهساختمان 2

)روش حل روابط بازگشتی همگن ـ رابطـه بازگشـتی    های بازگشتي ها و مباني منطق ـ رابطه جبر گزاره
وم بـا رـرا ث بابـ  ـ رابطـه بازگشـتی        همگن خطی مرتبه اول و حل آن ـ رابطه بازگشتی همگن مرتبـه    

 ناهمگن ـ استفا ه از رابطه بازگشتی برای حل  ک مسئله(
ها ـ رابطه ـ برخـی از   کارتی مجموعه رربـ حاصل ها)تعار ف اولیه ـ اعمال روی مجموعهنظریه مجموعه 

ی سازگاری ـ تابع ـ اصـل  بطهرا ـارزی و افرازها های همها ـ گراف رابطه ـ بستار متعدی ـ رابطهخواص رابطه
 لانه کبوتری(

 ساختمان داده 3

ای ورو ی ـ نما هـای مجـانی  ـا      ه ـها ـ حالـ   )تحلیل الگور تمالگوریتم )مشخصات، تجزیه و تحلیل( 
حل معا لات بازگشتی با استفا ه از  رخ  بازگش  ـ حل معا لات بازگشتی  های بازگشتی ـ  ـ الگور تمحدی

ه اصلی ـ حل معا لات بازگشتی با استفا ه از معا له شاخص ـ معـا لات بازگشـتی خطـی       با استفا ه از قضی
حل معا لات بازگشتی با اسـتفا ه از روش تیییـر متییرهـا( ـ      همگن ـ معا لات بازگشتی خطی غیرهمگن ـ   

  ـ   هـای اسـرارـ ـ تراندـا ه مـاتر       ــ مـاتر    هـا ایسازی آرا ه  ر حافظه ـ چند جمله )ذخیرهها آرایه
)پشته ـ پشته  وگانه ـ صف ـ صـف    صف و پشتهها( ـ  مثلثی ـ ررب ماتر   های بالامثلثی و پائینماتر  

 حلقوی ـ مسئله مسیر پرپیچ و خم ـ ارزشیابی عبارات( 

 طراحي الگوریتم 4

ــ  بـرر(( ـ نمـا       O) O س  آور ن مرتبه اجرا ی الگور تم ـ نمـا    )بهها پیچیدگي زماني الگوریتم
های  بازگشتی ـ   ها ـ الگور تمـ تعیین آور ن مرتبه پیچیدگی الگور تمکوچک( ـ نما   o) oـ نما  نما 

برای حـل  های   گر حل روابط بازگشتی ـ حل روابط بازگشتی همگن ـ حل روابط بازگشتی ناهمگن ـ روش   
وجـوی  و و ـی ـ     )جسـ  هـای تسسـیم و بلبـه    الگـوریتم ( ـ   Akra-Bazziروابط بازگشتی ـ روش  

های بدبو  زمان و سازی سر ع ـ روشسازی سر ع ـ تحلیل پیچیدگی زمانی مرتثمرتثسازی ا غامی ـ مرتث
ح برر( ـ پیچیـدگی  ها ـ ررب اعدا  صحیسازی سر ع ـ الگور تم ررب استراسن برای ماتر  فضا  ر مرتث

 تر ن ز ر آرا ه(برر(تر ن جف  نقاط ـ مسئله زمانی الگور تم ررب اعدا  برر( ـ  افتن نر  ک

 افزارمهندسي نرم 5
مهندسـي سیسـتم،   های فرا نـدی(  افرار، فرا ند، مدلهای مدندسی نرم)لا هافزار مفاهیم مهندسي نرم
 هامهندسي نیازمندی

 های کامپیوتریشبکه 6

ـ    (Subnet)های کامریوتری ـ اهداف ا جا  شبکه ـ ز رشبکه   )شبکههای کامپیوتری مفاهیم پایه شبکه
 هـی  پروتکل ـ انـوا  شـبکه از نظـر وسـع  ناحیـه تحـ  پوشـا ـ انـوا  شـبکه از نظـر نحـوه سـرو                 

(client/server  وpeer-to-peerـ توپولوژی شبکه ـ لا ه )  گرا ی اتصالهابندی و معماری شبکه ـ سرو
ـ    یـام ـ انـوا  انتشـار پ  Full Duplexـ ارتباط Half Duplexـ ارتباط Simplexو بدون اتصال ـ ارتباط 

)رسـانه  لایه فیزیکي و انتسال داده  فناوری انتقال  ا ه )انتشاری ـ نقطه به نقطه( ـ ا نتران  ـ اکسـتران (    
سیم( ـ ارتبـاط را  ـو ی ـ امـواا را  ـو ی ـ           بیشده )سیمی( ـ رسانه هدا   نشده )انتقال ـ رسانه هدا   

سیگنال ـ سیگنال آنالو( ـ سیگنال   جیتال ـ پدنای باند ـ هارمونیک ـ صدمات انتقال ـ ظرفی  )سـرع (        
بر اری ـ رابطه نا کو یس  ـ رابطه شانون ـ مدولاسیون ـ کارا ی )راندمان( پدنای بانـد ـ    کانال ـ قضیه نمونه 

 ( Pulseمدولاسیون 
Code Modulation) PCM ال به سیگنال   جیتال ـ مالتی پلکسینگ( تـ تبد ل )کد نگ(  ا ه   جی 

 اصول و مباني مدیریت 7

)سازمان و نیاز به مد ر   ـ تعر ف مد ر   ـ فرا نـد مـد ر   ـ        های  مدیریت مفاهیم بنیادی و نظریه
هـا ـ محـیط سـازمانی ـ         ؟ ـ انـوا  سیسـتم    بندی مد ران ـ انوا  مد ران  ر سازمان ـ سازمان چیس  طبقه

چارچوبی برای اند شیدن  رباره محیط طبیعی ـ سیر تحول علم مد ر   ـ  وره پیا از مـد ر   علمـی ـ       
های مکتث کلاسیک )رهیاف  سنتی( ـ مکتـث )رهیافـ ( روابـط انسـانی  ـا مکتـث رفتارگرا ـان ـ            نظر ه

)خلاقی  ـ نـوآوری  ر    ریزی گیری و برنامهیت، تصمیمخلاقهای کمیّ ـ ورعی  مد ر   امروز(  رهیاف 
هـا ـ    بنـدی تصـمیم  گیری ـ طبقـه   های  ا گیرنده ـ فراگر  خلاقی  ـ خلاقی   ر سازمان ـ تصمیم   سازمان
هـای(  هـای )رهیافـ   ر ری ـ   ـدگاه    ابی ـ فراگر  منطقی حل مسئله ـ آ نده الگوی عقلا ی ـ برنامه   مسئله

استراتژ ک )جامع  ا راهبر ی( ـ ر ری برنامه ـ  ر ریر ری ـ انوا  برنامه ری ـ مراحل برنامه ر متداول  ر برنامه
 ر ری جامع( های برنامهر ری استراتژ ک )راهبر ی( ـ مرا ا و محدو   فراگر  برنامه

ان و هـا ـ کـاربر    های پا گاه  ا هزبانها ـ  رای  ا هها ـ   د ب )عناصر اصلی پا گاه  ا هها مفاهیم پایگاه داده اصول و طراحي پایگاه داده 8

 1آزمون 



 

ها ـ معماری سیستم  ای ـ ساختار سیستم مد ر   پا گاه  ا ه ها ـ تراکنا ـ استقلال  ا ه  مد ران پا گاه  ا ه

ای ارتباط موجو  ـ  ـ    )مدل  ا های های دادهمدلها( ـ کارگیری پا گاه  ا هها ـ  لا ل اصلی بهپا گاه  ا ه

 ــ ز    ER اگرام ارتباط موجو    ـ   اگرام ارتباط موجو    بسط  افته ـ مشکلات نمو ار  سـازی  ان مـدل ب

 ای(ای شبکهمراتبی ـ مروری بر مدل  ا های سلسلهای ـ مروری بر مدل  ا ه کتا ـ مدل رابطه

 هوش مصنوعي 9

هـای هوشـمند ـ     ـ عاملچیس    AIای بر هوش مصنوعی ـ  مقدمههای هوشمند هوش مصنوعي و عامل

بـر  بر مدل ـ عامل مبتنی بر هدف ـ عامل مبتنـی  محیط وظیفه ـ عامل واکنشی سا ه ـ عامل واکنشی مبتنی  

 های  ا گیرندهسو مندی ـ عامل

عامل حل مسئله ـ استراتژی جستجوی ناآگاهانه ـ اجتناب از حالات تکراری ـ     حل مسائل توسط جستجو 

بدتر ن حر صانه ـ جسـتجوی اولـین   جستجوی اول ـ  جستجوی آگاهانه  هایروشروش جستجوی گرافی 

ــ  *Aـ جستجوی اولین بدتر ن بازگشتی ـ جسـتجوی    *A(IDA)ـ جستجوی تعمیق تکرار  *Aبدتر ن

 هیور ستیک قابل قبولهیور ستیک ـ ابر کیفی  تابع هیور ستیک بر کارا ی ـ ابدا  توابع توابع 

 سیستم عامل 11

سازی ـ حافظـه ندـان ـ     عناصر اصلی ـ پر ازنده ـ وقفه ـ ساختار ذخیره   افزار کامپیوتر نگاه کلي به سخت

نقا سیستم عامل ـ  نگاه کلي به سیستم عامل های  وسطحی ـ ساختار ورو ی / خروجی  عملکر  حافظه

فاظـ  و  حسـازی ـ     ر   ذخیـره ل ـ مد ر   پر ازه ـ مـد    سیر تکامل سیستم عامل ـ عملیات سیستم عام 

هـای  سـرو   سـاختارهای سیسـتم عامـل    های مـتن بـاز   های محاسباتی ـ سیستم عامل ـ محیطامنی 

هـای سیسـتمی ـ راهکارهـا و      هـای سیسـتم ـ برنامـه     کاربر سیستم عامل ـ فراخوان  سیسستم عامل ـ رابط 

مفدوم پر ازه ـ   بندی پردازنده ها و زمانها، نخپردازهمجازی ها ـ ساختار سیستم عامل ـ ماشین   سیاس 

بندی ـ   های زمانبندی پر ازنده ـ الگور تم ها ـ زمان بلوک کنترل پر ازه ـ تعو ض متن )تعو ض پر ازه( ـ نخ  

  های بلا رنگبندی  ر سیستمزمان



 

 
 

  (ITمهندسی فناوری اطلاعات مباحث ) نام دروس رديف

 کلیه مباحث مومي و تخصصيزبان ع 1

 های گسستهساختمان 2
)تبد ل  ا جا گش   ـ ترکیث ـ ترکیث با تکرار ـ چند خاصی  فرمـول ترکیـث ـ محاسـبه         اصول شمارش 

 تعدا  توابع پوشا ـ توابع مولد ـ عملیات روی توابع مولد ـ  افتن تابع مولد  ک  نباله ـ  افتن فرم بسته(

 ساختمان داده 3

هـای پیونـدی ـ لیسـ  پیونـدی       شونده روی لیسـ  پیوندی ـ اعمال انجام )لیس  تکپیوندی  هایلیست
های پیوندی ـ پیا ه سـازی صـف و پشـته بـا اسـتفا ه از       حلقوی  ا چرخشی ـ عملیات قابل اجرا روی لیس  

هـای  و و ـی ـ خـواص      هـا ـ  رخـ     )نمـا ا  رخـ   ها درختلیس  پیوندی ـ لیس  پیوندی  وگانه(،  
های  و و ی ـ نما ا  رخ   و و ی ـ پیما ا  رخ   و و ی،  رخ  جستجوی  و و ـی،  رخـ       رخ 

 کشی شده( و و ی نخ

 طراحي الگوریتم 4

هـا ـ    ای ـ ررب زنجیـری مـاتر     )اعدا  فیبوناچی ـ مسئله برش چوب ـ رر ث  وجمله  ریزی پویا برنامه
 تر ن مسیر بین تمـام جوی  و و ی بدینه ـ کوتاه وهای جس ها ـ  رخ  مرتبه زمانی ررب زنجیری ماتر  

نو سـی پو ـا بـرای مسـئله     گر  ـ مرتبه زمانی الگور تم برنامـه  جف  رئوـ  ک گراف ـ مسئله فروشنده  وره 
های الگوریتمپشتی( تر ن ز ر نباله مشترک ـ مسئله خر کر ن پول ـ مسئله کولهگر  ـ برر(فروشنده  وره
ـ بندی با هدف انجام بیشتر ن تعدا  کارهابندی ـ زمان م ـ الگور تم کروسکال ـ زمان  )الگور تم پر حریصانه 

 الگور تم رمرگذاری هافمن(

 UMLگرایي، نمودارهای ءمفاهیم شي افته( گرا، تحلیل ساخ ء)تحلیل شیها سازی نیازمندیمدل افزارمهندسي نرم 5

 های کامپیوتریشبکه 6

بنـدی ـ انتقـال سـنکرون و      های فر ملا ه پیوند  ا ه ـ ارائه سرو   به لا ه شبکه ـ روش )وظا فلایه پیوند داده 

های کنترل دسترسي به رسانه و روشآسنکرون ـ کنترل جر ان ـ کنترل خطا ـ تصحیح خطا ـ تشخیص خطا(     
 ـا ـ    هـای  سترسـی تخصـیص پو   )تخصیص کانال ا ستا ـ تخصـیص کانـال پو ـا ـ انـوا  پروتکـل        اجزای شبکه 

 Token (IEEE 802.4  )( ـ Ethernet ا  IEEE 802.3ـ استاندار  اترن  ) LEEEای هاستاندار 
Token Ring-Bus (IEEE 802.5) وری ـ ـ تأخیر و بدرهLAN          های با سـرع  بـالا ـ اترنـ  پـر سـرع  ـ

 IEEEسـتاندار   ا ـ  IEEE 802.11 WLANای ـ استاندار های های ماهوارهبندی ـ شبکهاستاندار های کابل

ـ کـارت  کانکتوراستاندار های ـ DSLسیم شخصی )بلوتوث( ـ خط مشترک   جیتال  ا های بیبا شبکه  802015
 ـ تکرارکننده ـ هاب ـ پل ـ سوو چ ـ مسیر اب ـ  روازه(   NICواسط شبکه  ا 

 اصول و مباني مدیریت 7

انی ـ ابعا  ساختار سازمانی ـ عوامل مؤبر بر )تعر ف سازماندهی ـ ساخ  سازمساختار و عوامل مؤثر بر آن 
حی سازمان بر مبنای نگرش سنتی ـ طراحـی سـازمان بـر مبنـای      اساختار سازمان ـ مبانی سازماندهی ـ طر  

هـای رهبـری و   )نقـا رهبـری ـ رهیافـ      هدایت، رهبری، انگیزش و ارتباطات نگرش پو ا ـ هماهنگی(  
های فرا ندی  ا فراگر ی ـ ارتباطـات ـ      های محتوا ی ـ نظر ههمد ر   ـ انگیرش ـ نظر ات انگیرش ـ نظر    

 )کنترل ـ فرا ند کنترل ـ انوا  بو جه ـ بسیج منابع و امکانات(کنترل و بسیج منابع فرا ند ارتباط(، 

 اصول و طراحي پایگاه داده 8
 ای(معی   ر مدل رابطهبه جدول ـ قوانین جا ER)مباحث مرتبط با کلیدها، تبد ل نمو ار ای های دادهمدل

وجو ـ اعمال تیییرات  ر پا گاه  ا ه ـ جبر   سازی پرـای ـ بدینه )جبر رابطههای پرس و جوی فرمال زبان
 ای(ای  امنهای سطری ـ حساب رابطه افته ـ حساب رابطهای توسعهرابطه

 هوش مصنوعي 9

نور ی ـ   سازی ـ جستجوی تره بدینه های جستجوی محلی و مسائلالگور تمهای جستجوی آگاهانه روش
ای محلـی ـ الگـور تم     ـ جستجوی  سته Simulated annealingنور ی ـ جستجوی تقو   الگور تم تره

هـای  هـای ناشـناخته ـ عامـل     و محـیط  onlineهـای جسـتجوی   ژنتیک ـ الگور تم تولید و آزمون ـ عامـل   
سازی مسئله ـ تعر ف مسئله ـ فرمولهدیت محدو یمسائل ارضا LRTAـ عامل  onlineجستجوی عمقی 

سازی مسـائل اررـای   ـ مدل  سازی افرا شی مسائل اررای محدو    ـ انوا  مسائل اررای محدو    فرموله
ـ تورـیح مراحـل ـ        برای مسائل اررای محدو     (Back Tracking)محدو    ـ جستجوی عقبگر  

                      ی متییـر بـا بیشـتر ن تأبیرگـذاری    ـ ا ـده    (MRV)مانـده  ی متییر با کمتر ن مقا  ر بـاقی ا ده
(Most Constraining) (MCV) Variable  ا (Degree heuristic) ی انتسـاب بـا کمتـر ن    ـ ا ده

 Constraint)ـ انتشـار محـدو         (FC)روـ تورـیح مراحـل ـ الگـور تم پـیا         (LCV)محـدو     

propagation) گور تم ـ سازگارکر ن  ال ـ الAC-3    ـ ـ های خـاص ـ تحلیل پیچیدگی زمانی ـ محدو  
عقبگر  هوشمندانه ـ جستجوی محلی برای مسائل اررای محدو    ـ ساختار مسائل ـ تبد ل گراف حالـ      

 به  رخ 

 2آزمون 



     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 سیستم عامل 11

 همروندی

هـا ـ     ل ـ محاوره پر ازه ها ـ شرط رقاب  ـ ملاحظات سیستم عام  ها ـ اصول همگامی پر ازه هارتباط بین پر از

افـرار ـ    افراری ـ انحصار متقابل: رو کر های حما ـ  سـخ    انحصار متقابل ـ انحصار متقابل: رو کر های نرم 

Mutex Lock ـ مانیتورها )ناظرها( ـ تبا ل پیامبر انتظار مشیولی ـ سمافورها ـ ـ ارز ابی رو کر های مبتنی

 مسئله خوانندگان و نو سندگان

 بستبن
بسـ  ـ    بس  ـ پیشگیری از بـن  های ا اره بنروشبس  ـ گراف تخصیص منبع ـ   بس  ـ شرا ط بن اصول بن

 بس گرفتن بنبس  ـ نا  دهبس  و ترمیم ـ ترمیم بنبس  ـ کشف بناجتناب از بن

  (ITفناوری اطلاعات مهندسی مباحث )

 2و  1های مجموع مباحث آزمون

 3آزمون 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

  (ITمهندسی فناوری اطلاعات مباحث ) نام دروس رديف

 کلیه مباحث زبان عمومي و تخصصي 1

 های گسستهساختمان 2

صـله  ر  های و ژه ـ گراف  وبخشی ـ مفاهیم مرتبط بـا فا   )تعار ف اولیه ـ نما ا گراف ـ گراف  نظریه گراف 

های هامیلتونی ـ  ار ـ گرافهای جد های او لر ـ او لری بو ن گراف  ار و ژه ـ گراف های جد گراف ـ گراف 

)تعـار ف و  درخـت  آمیری  الی گـراف( ـ    ای رنگی ـ رنگ آمیری گراف ـ چندجمله های مسطح ـ رنگ گراف

اصطلاحات  رخ  ـ پیما ا  رخ   و و ی ـ پیما ا پیا ترتیث ـ پیما ا میان ترتیث ـ پیمـا ا پـ       
ترتیث ـ  رخ  عبارت ـ  رخ  فراگیر نخسـتین ژرفـا ـ الگـور تم جسـتجوی نخسـتین ژرفـا ـ الگـور تم              

 جستجوی نخستین پدنا ـ  رخ  پوشای گراف ـ الگور تم کروسکال ـ الگور تم پرا م(

 ساختمان داده 3
 ـ heap)ها درخت  ـ رخ B ـtreeها   ـجنگل ـ رخ  2-3های ها   ـتبد ل جنگل بـه  ـک  رخـ     های انتخاب  ها 

 ـپیما ا گراف ها گراف( ـ  AVL ،treap و و ی ـ پیما ا جنگل ـ     ـگراف)نما ا گراف   ـ رخـ     ها  های متصل 

 ل  ا کراسل ـ الگور تم پر م ـ الگور تم سولین(پوشا ـ  رخ  پوشای با حداقل هر نه ـ الگور تم راشا

 طراحي الگوریتم 4

وجـوی عمقـی    ر گـراف ـ جسـ      (BFS)وجـوی سـطحی   )تعار ف اولیه ـ نما ا گراف ـ جس    هاگراف

(DFS)  های گراف  ر الگور تم بندی  الـ  ستهDFS  های همبند قوی ـ   سازی توپولوژ ک ـ مؤلفه ـ مرتث
های جر ان ـ الگور تم یر تک ـ منبع ـ الگور تم  ا کسترا ـ الگور تم بلمن ـ فور  ـ شبکهتر ن مس افتن کوتاه

Fulkerson  ـFord  ـ قضیهMax Flow Min Cut) 

 افزارمهندسي نرم 5
آزمـای   )طراحی  ا ه، طراحی معماری، طراحـی واسـط(   های طراحي افزار، مؤلفهمفاهیم طراحي نرم

افـزار  مفاهیم مرتبط با کیفیت نرمز ا ی(، های آزما ا، اشکالآزما ا، تاکتیکهای )استراتژیافزار نرم
 )کنترل کیفی ، تضمین کیفی (

 های کامپیوتریشبکه 6

)ارائه سرو   به لا ه انتقال ـ سوو چینگ و انوا  آن ـ ساختار  رونی لا ه شبکه ـ مقا سه مـدار     لایه شبکه 

های ای ـ مسیر ابی ـ اهداف پروتکلمداری با سوو چینگ بسته ـ مقا سه سوو چینگ  Datagramمجازی با 
پذ ر ـ از حام ـ اصـول    های تطابقناپذ ر ـ الگور تم های تطابقهای مسیر ابی ـ الگور تم مسیر ابی ـ الگور تم 

 ــ ز رشبکه  IPهای ـ آ رـ  IPـ پروتکل ا نترن   ا   Jitterکنترل از حام ـ کنترل   هی بـدون  سازی ـ آ ر
 های کنترلی ا نترن .(لاـ ـ پروتکلک

 اصول و مباني مدیریت 7

شـدن بـر مـد ر  ، رفتـار     ای بر رفتار سازمانی ـ تأبیر جدـانی  )مفاهیم اولیه رفتار سازمانی ـ مقدمه رفتار سازماني 

ر سازمانی و سازمان ـ رفتار سازمانی  ر سطح فر ـ شخصی  ـ نگرش  ـا طـرز تلقـی ـ ا راک ـ  ـا گیری ـ رفتـا            
ها ـ ساختار گروه و ترکیث آن ـ تیم ـ قدرت ـ اختیار ـ تعارض ـ    سازمانی  ر سطح گروه ـ تعار ف گروه ـ انوا  گروه  

ز ن ـ رفتار سـازمانی  ر سـطح سـازمان ـ فرهنـگ سـازمانی ـ اصـول اخلاقـی ـ               فرا ند تعارض ـ مذاکره  ا چانه 
ای کنونی ـ تیییر و تحـول فـر ی و سـازمانی ـ علـل       ههای اجتماعی  ر سازمانهای نسبی  ـ مسئولی  چالشگری

 وری ـ کیفی  ـ کارآفر نی ـ مد ر   تکامل سازمانی(مقاوم   ر برابر تیییر ـ بدبو  سازمانی ـ مد ر   بدره

 اصول و طراحي پایگاه داده 8
لگرهـای رشـته ـ     هـا ـ عم   هـا ـ اسـتخراا  ا ه    ها ـ زبان کار بـا  ا ه  )زبان تعر ف  ا ه SQLزبان پرس و جوی 

 ـی پرـبندی نتیجهای ـ توابع تجمعی ـ گروه  عملگرهای مجموعه  ـ    وجو ـ پر وجوهـای  وجوهای تـو  ر تـو ـ پـر

 ها()رهانا ـ امنی  و مجوز هی  ر پا گاه  ا هجامعیت و امنیت ( ـ SQLپیچیده ـ تعر ف   د  ر 

 هوش مصنوعي 9

گیـری  سازی مسئله بازی ـ تصمیم ش مصنوعی ـ فرموله تعر ف بازی از   د هوها )جستجوی رقابتي( بازی

های چند نفره ـ هرـ آلفـا ـ بتـا ـ جـدول          ر بازی MiniMaxـ الگور تم   MiniMaxبدینه ـ الگور تم  
هـای  رو ـ بـازی   انتقال ـ قطع جستجو ـ تابع ارز ابی ـ تعیین حداکثر عمق بررسـی  رخـ  ـ هـرـ پـیا         

ـ پیچیـدگی زمـانی      Expecti minimaxعدم قطعی  ـ الگـور تم   غیرقطعی )حاوی عنصر شان ( ـ انوا 
Expecti minimax های غیرقطعی ـ الگور تم هرـ آلفا ـ بتا برای بازی 

هـای  ر  انـا ـ منطـق ـ روش      ب ـسیستم منطقی ـ عامـل مبتنـی    های منطسي و منطق مرتبه اول عامل

تراکی ـ الگور تم رزولوشن ـ فرم نرمـال هـورن ـ     ارزی منطقی ـ قوانین استنتاا ـ فرم نرمال اش ـ هماستنتاا

های استنتاا با استفا ه از بررسی سازی رو به عقث ـ روش سازی رو به جلو ـ الگور تم زنجیره الگور تم زنجیره
ی اول ـ گرامر منطق مرتبه اول ـ استاندار های منطق مرتبـه    های مبتنی بر مدار ـ منطق مرتبه مدل ـ عامل 

 سورها اول ـ جملات ـ

 4آزمون 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 سیستم عامل 11

 مدیریت حافظه
ملرومات مد ر   حافظه ـ انقیا  آ رـ ـ فضای آ رـ منطقی و فیر کی ـ بارگـذاری پو ـا ـ پیونـد پو ـا و          

بنـدی سـا ه ـ     ـ صفحه (buddy system)بندی حافظه ـ سیستم رفاقتی های مشترک ـ پارتیشنکتابخانه

 بندی سا هقطعه

 حافظه مجازی

شـی ـ    واک فحه  ر حافظـه مجـازی ـ سیاسـ      های صبندی مجازی ـ ساختار جدول جازی ـ صفحه حافظه م

بنـدی  بندی مجاز ـ قطعـه های جا گر نی صفحه ـ تخصیص قاب ـ کوبیدگی ـ سا ر ملاحظات صفحه   الگور تم

 بندی بندی و قطعهمجازی ـ ترکیث صفحه



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

  (ITمهندسی فناوری اطلاعات مباحث ) نام دروس رديف

 کلیه مباحث زبان عمومي و تخصصي 1

 های گسستهساختمان 2
هـای  های خارا قسمتی ـ مجموعه ها و حلقهآلها ـ ا ده )مفاهیم مرتبط با گروه ـ حلقه های جبری دستگاه

 سازی و توپولوژ ک(ـ مرتثمرتث و نمو ارهای هاسه 

 ساختمان داده 3
ـ    (heap)سازی هرمی سازی انتخابی ـ مرتث سازی سر ع ـ مرتث سازی حبابی ـ مرتث )مرتثسازی مرتب

 سازی ـ تصا م(ی ـ  رهم سازی مبناسازی ا غامی ـ مرتثسازی  رجی ـ مرتثمرتث

 طراحي الگوریتم 4

سـازی  سازی انتخـابی ـ مرتـث    سازی حبابی ـ مرتث رجی ـ مرتث سازی  )مرتثوجو سازی و جستمرتب

وجو ـ سازی سطلی ـ جس سازی مبنا ی ـ مرتثسازی شمارشی ـ مرتثسازی هرمی ـ مرتث  رختی ـ مرتث 

ام(  kتـر ن کلیـد  صورت همرمـان ـ  ـافتن کوچـک     تر ن کلید بهتر ن و برر(مسئله انتخاب ـ  افتن کوچک 

 ـ  نمـو ن مشـکل برخـور  ـ توابـع  رهـم        ـ برطـرف سـازی    ) رهـم سازی درهم  هـی بـاز(   سـازی ـ آ ر

پشتی صـفر  ـ وز ر ـ مسئله کوله nهای عقبگر  ـ مسئله )روش «عسبگرد»و  «شاخه و قید»های الگوریتم

ها ـ مسئله  ـافتن  ور هـامیلتونی ـ روش شـاخه و قیـد ـ مسـئله           جمع ز ر مجموعهو  ک ـ مسئله حاصل 

 ـ)مسئله صدقای بر پیچیدگي محاسباتي مسدمهانتساب(  مسـائل  »های پیچیـدگی ـ    پذ ری مدار ـ کلا

NP   ـ کامل وNP 3ـ مسئله « ـ سخSAT     ـ مسئله کلیک ماکر مم ـ مسئله پوشا رأسـی ـ مسـئله  ور

تـر ن مجموعـه   هـا ـ مسـئله بـرر(     جمع ز رمجموعـه گر  ـ مسئله حاصلهامیلتونی ـ مسئله فروشنده  وره 

ــ مسـئله    Hitting Setـ مسـئله     Set Coverـ مسـئله     3Partitionمسئله افراز ـ مسـئله    مستقل ـ 

مباحـث  ( Bin Packingآمیری گراف ـ مسـئله    ـ مسئله رنگ Steiner Treeتر ن مسیر ـ مسئله برر(

ـ    AVLَی هـا شده ـ آنالیر جمعی ـ روش حسابداری ـ روش پتانسیل ـ  رخـ     حلیل سرشکنت)پیشرفته 

-Order)هـای مرتبـه آمـاری    ـ  رخـ     Treapهـای  ـ  رخـ     (Red-Black)ای قرمر ـ سیاه  ه رخ 

Statistic Tree) ـ  رخ  بازه(Interval Tree)  های ـ  رخB-tree  وجو  رـ جسtree -B    ـ  را

های  heapو  (Binomial tree)ای های  وجملهـ  رخ  tree -Bـ حذف  ک کلید از  tree- Bعنصر  ر

ای ـ    وجملـه  heapهـای  تر ن کلیـد ـ اجتمـا   رخـ      ـ  افتن کوچک (Binomial Heap)ای  وجمله

ای ـ    وجملـه  heapتـر ن کلیـد  ر  رخـ     ای ـ حذف گره حاوی کوچـک  وجمله heapالگور تم  را  ر 

ـ (uniting)ـ واحدسازی  heapهای فیبوناچی ای ـ  رخ  وجمله heapکاها مقدار  ک کلید  ر  رخ  

 ف گره حاوی مینیمم ـ کاها کلید(حذ

 افزارمهندسي نرم 5
مـد ر   پـروژه، مـد ر   ر سـک، مـد ر   بـرآور ، مـد ر           )مفاهیممباحث مرتبط با مدیریت پروژه 

بنـدی،  ، مـد ر   پیکـره  RUP)افـزار  مباحـث پیشـرفته در مهندسـي نـرم    گیـری(  بندی، اندازهزمان

 افرار، چابکی(های نرممتدولوژی

 های کامپیوتریهشبک 6

 ـهای پا ه ـ تفاوت )سرو  لایه انتسال   هی ـ ا جا   ک ارتبـاط ـ     های لا ه پیوند  ا ه و لا ه انتقال ـ آ ر

هـای لا ـه   از خطـا ـ پروتکـل    آزا سازی  ک ارتباط ـ کنترل جر ان و بافر نگ ـ مالتی پلکسینگ ـ باز ـابی     

هـای  لایه( . TCPو  UDPـ مقا سه بین  UDPتکل ـ پرو TCPـ گذر هی ارتباط   TCPـ پروتکل انتقال

های لا ه نشسـ  ـ پروتکـل     )امنی  شبکه ـ رمرنگاری ـ عملکر  و سرو  بالاتر )نشست، ارائه وکاربرد( 

هـای لا ـه کـاربر  ـ مطالعـه ابـرار        ـ سـرو      DNSنام  امنه  ا  ـ سیستم  SNMPمد ر   شبکه سا ه 

ـ صـفحات وب و     WWW (World Wide Web)ا نترنـ  ـ     هـای ا میـل  ـ ا میل ـ پروتکـل   ن ا نتر

(Universal Resource Locators) URL-HTML  ـ پروتکل انتقال متنHyper  ا TTP     ـ زبـان

 (Hyperگذاری متون نشانه

 اصول و مباني مدیریت 7

فرا نـد  )تعر ف مد ر   منابع انسانی ـ تجر ه و تحلیل شیل )کارشکافی( ـ طراحـی شـیل ـ       منابع انساني 

ر ری نیروی انسانی ـ فرا ند کارمند ابی ـ فرا ند انتخاب  ا گر نا ـ فرا ند اجتماعی کر ن )توجیه  ـا     برنامه

ابی عملکـر  منـابع انسـانی ـ      پذ ری( ـ آموزش منابع انسانی ـ مراحل مختلف فرا ند آمـوزش ـ ارز  ـ     جامعه

 باط(ضـ حقوق و  ستمر  ـ انپا اش

 5آزمون 
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 پایگاه داده اصول و طراحي 8
)وابستگی تابعی ـ مجموعه وابستگی تابعی پوششی ـ مجموعه وابستگی تـابعی    سازی سطوح نرمال و نرمال

ی کلید کاند د ـ سطوح نرمال ـ سطح نرمال اول ـ سطح نرمال  وم ـ سطح نرمـال      بدینه ـ الگور تم محاسبه 

 (BCNFنرمال سوم ـ سطح نرمال ـ سطح نرمال چدارم ـ سطح نرمال پنجم ـ سطح 

 هوش مصنوعي 9

سـازی ـ    ای ـ  کساناستنتاا  ر منطق مرتبه اول ـ کاها به استنتاا گرارهاستنتاج در منطق مرتبه اول 

سـازی  رو  ر منطق مرتبه اول ـ زنجیـره  سازی پیا افته ـ زنجیره سازی ـ قوانین قیاسی تعمیم قوانین  کسان

 ر منطق مرتبه اول ـ  (Resolution)نطق مرتبه اول ـ رزولوشن گر   ر مسازی عقثرو سا ه ـ زنجیرهپیا

بازنمـایي  نو سی منطقـی ـ    های رزولوشن ـ برنامه قاعده استنتاا رزولوشن ـ الگور تم رزولوشن ـ استراتژی  

وجـوی  ر ری از طر ق جسـ  ر ری ـ برنامه برنامهریزی برنامهها نما ا  انا ـ بیان روابط بین  سته دان  

ر ری با ترتیث گر  فضای حال  ـ برنامهوجوی عقثوجوی پیشروی فضای حال  ـ جس ل  ـ جس فضای حا

احتمال ـ توز ـع و احتمـال    های بیزی شبکه( POPر ری با ترتیث جرئی )الگور تم جرئی ـ الگور تم برنامه 

تمـال  )احتمـال پیشـین / اح  سازی رخـدا های تجربـی ـ احتمـال شـرطی ـ احتمـال مقـدم           رخدا  ـ مدل 

ـ استقلال ـ متییرهای تصا فی و توز ع احتمال ـ امید ر اری ـ شبکه  ـا گیری بیـری ـ اعمـال         غیرشرطی(

هـای عصـبی ـ     های خبره ـ روش بیـر سـا ه ـ شـبکه       سیستممباحث تکمیلي قانون بیر ـ شبکه باور بیر  

 ی ماشـین ـ پـر ازش     های فازی ـ بینا های عصبی ـ  ا گیری تقو تی ـ سسیستم  پرسرترون ـ آموزش شبکه 

 های طبیعیزبان

 سیستم عامل 11
 های ورودی / خروجي و دیسکسیستم

هسـته ـ مـد ر        I/Oـ ز رسیسـتم     I/Oافـرار  نرمـ مد ر   عملیات ورو ی / خروجی ـ    I/Oافرار سخ 

 RAIDعنوان گلوگاه ـ   سک ـ   سک به

  (ITفناوری اطلاعات مهندسی مباحث )

 5و  4های مجمو  مباحث آزمون

 6آزمون 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     :تخصصی و عمومی زبان
 شر ف مدرسان کتاب ـ1

 :ساختمان گسسته
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 ر اری گسسته تألیف ترمبلی ـ گراسمن ـ 2
 ر اریات گسسته، گر مالدیـ 3

 :ساختمان داده
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 ها تألیف هروتیراصول ساختمان  ا هـ 2
 ها با استفا ه از پاسکال تألیف تننباومساختمان  ا هـ 3

 :طراحی الگوريتم
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 CLRSـ 2

 های کامریوتری تألیف هروتیراصول الگور تمـ 3
 هوها و ساختمان  ا ه تألیف ایالگور تمـ 4

 :افزارمهندسی نرم
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 افرار تألیف پرسمنمدندسی نرمـ 2
 آنالیر ساختاری مدرن تألیف  ور نـ 3
 افرار تألیف سامرو لمدندسی نرمـ 4

 :های کامپیوتریشبکه 
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 های کامریوتری تألیف تننباوم ترجمه  کتر پدرامشبکهـ 2
 CCNAکتاب ـ 3

 الله سریدفامهای کامریوتری تألیف و لیام استالینگر ترجمه قدرتانتقال  ا ه و شبکهـ 4

 :اصول و مبانی مديريت
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 کتاب جامع مبانی مد ر   تألیف وحید قربانیـ 2

 :صول و طراحی پايگاه دادها
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 ها تألیف    پا گاه  ا هـ 2
 اصول پا گاه  ا ه تألیف سیلبر شاترـ 3

 :هوش مصنوعی
 شر ف مدرسان جروه ـ1
 تألیف راسلهوش مصنوعی ـ 2
 هوش مصنوعی تألیف ر چـ 3
 پرولو( تألیف براتکوـ 4

 :سیستم عامل
  شر ف مدرسان کتاب ـ1
 های عامل مدرن تألیف تننباوم تمسیسـ 2
 های عامل تألیف استالینگ سیستمـ 3
 های عامل تألیف   تلسیستمـ 4
 های عامل تألیف سیلبر شاترمفاهیم سیستمـ 5

 هاي مدرسان شريفمنابع آزمون
 


